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Рис. 2. Методология построения системы поддержки разработки и отладки СПОВС
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отличаются высокой трудоемкостью, простотой 
выполняемых функций и значительным потоком 
простейших ошибок при их ручном выполнении.

Принцип интерактивного анализа основных 
характеристик СПОВС. В системе проектиро-
вания СПОВС должно быть обеспечено взаимо-
действие человека с инструментальной ЭВМ, 
когда на человека возлагаются творческие за-
дачи организации тестирования подпрограмм и 
анализа результатов, а на ЭВМ – преобразова-
ние информации и исполнение заданий. 

Средства проектирования СПОВС должны по-
зволять проводить интерактивный анализ следую-
щих характеристик: время выполнения программ; 
количество условных и безусловных переходов; 
количество циклов; контрольные суммы; резуль-
таты масштабирования; нарушение интерфейса 
между приоритетными группами программ. 

Методология построения системы под-
держки разработки и отладки СПОВС – это 
совокупность положений о структуре, логиче-
ской организации, методах построения инстру-
ментальных средств автоматизации процесса 
создания СПОВС. 

Научной основой методологии является кон-
цепция построения системы поддержки разра-
ботки и отладки СПОВС. 

Развитие принципов построения средств ав-
томатизации разработки и отладки СПОВС по-
зволило обосновать концепцию построения си-
стемы, суть которой заключается в следующем:

• средства «редактирования – компиляции – от-
ладки – оценки качества» объединены в единую 
систему поддержки разработки и отладки СПОВС;

• резидентные средства отладки в составе си-
стемы поддержки разработки и отладки СПОВС 
отсутствуют;

• весь технологический цикл создания 
СПОВС отличается его комплексной автома-
тизацией;

• технические и программные средства си-
стемы построены на принципе модульности для 

обеспечения автономности и распараллелива-
ния процессов проектирования СПОВС;

• обеспечено комплексное применение ком-
понент системы для решения наиболее слож-
ных задач создания СПОВС;

• для обеспечения интерактивного анализа 
функционирования СЦВМ применена система 
мониторинга.

Для реализации данной концепции необхо-
димо разработать архитектуру и обосновать ло-
гическую организацию системы поддержки раз-
работки и отладки СПОВС. Решение перечис-
ленных задач приводит к необходимости созда-
ния сложной, комплексно взаимодействующей 
системы, состоящей из нескольких подсистем, 
решающих самостоятельные задачи. Результа-
том исследования является последовательность 
действий в процессе решения проблемы по-
строения системы поддержки разработки и от-
ладки СПОВС (рис. 2).
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